Nazwa Wydziatu Wydziat Matematyki i Informatyki
Nazwa jednostki prowadzacej Instytut Informatyki i Matematyki Komputerowej
modut
Nazwa modutu ksztatcenia Zaawansowane programowanie w systemie
Apple iOS (Advanced iOS programming)
Kod modutu
Jezyk ksztatcenia polski
Efekty ksztatcenia dla modutu | Wiedza
ksztatcenia e Student zna Apple Human Interface Guideline
e Student zna frameworki:
e CloudKit
e App extensions
e Testowanie aplikacji
e Podstawy SpriteKit
e Podstawy SceneKit
e Podstawy Metal API
e HealthKit
e HomeKit
Umiejetnosci
e Student potrafi wykorzystaé poznane
frameworki w praktyce
Kompetencje spoteczne
e Student rozumie koniecznos¢ ciggtej
aktualizacji swojej wiedzy w zwigzku z
czestymi zmianami w systemie iOS.
Typ modutu ksztatcenia fakultatywny — ograniczonego wyboru (dla
(obowigzkowy/fakultatywny) studentéw danego instytutu)
Rok studiow Studia stacjonarne Il stopnia (1 lub 2 rok)
Semestr Letni lub zimowy
Imie i nazwisko osoby/oséb Henryk Telega, Wiestaw Patka
prowadzacych modut
Imie i nazwisko osoby/osdéb
egzaminujgcej/egzaminujgcych
badz udzielajacej zaliczenia, w
przypadku gdy nie jest to
osoba prowadzgca dany modut
Sposob realizacji
Wymagania wstepnei
dodatkowe
Rodzaj i liczba godzin zajec Wyktad, laboratorium




dydaktycznych wymagajacych

bezposredniego udziatu Wyktad: 3_0

nauczyciela akademickiegoi | [aPoratorium: 30
. tacznie: 60

studentow, gdy w danym

module przewidziane sg takie

zajecia

Liczba punktéw ECTS 6

przypisana modufowi

Bilans punktow ECTS

Udziat w wyktadach - 30 godz.

Udziat w zajeciach laboratoryjnych — 30 godz.
Implementacja i opis aplikacji w ramach
zaliczeniowego projektu — 60 godz.
Przygotowanie do zaje¢ — 15 godz.
Przygotowanie do egzaminu oraz egzamin — 30
godz.

taczny naktad pracy studenta: 165 godzin

Stosowane metody
dydaktyczne

e metody podajace:
o wykfad
o objasnienie lub wyjasnienie
e metody problemowe:
o wykfad
o metody aktywizujgce:
* metoda przypadkow,
= dyskusja dydaktyczna
(zwigzana z wyktadem)
e metody praktyczne:

o pokaz,
o C¢wiczenia laboratoryjne (przy
komputerach)
Metody sprawdzania i kryteria | Studenci  zdobywaja punkty (0-30p.) za
oceny efektéw ksztatcenia aktywnos¢ na zajeciach laboratoryjnych i

uzyskanych przez studentéw

realizacje zadan.

Ponadto studenci przygotowujg jeden projekt
semestralny (aplikacje dziatajgcg w systemie iOS)
i zdajg egzamin w formie obrony projektu.

Forma i warunki zaliczenia
modutu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia, a takze formai
warunki zaliczenia
poszczegodlnych zajec
wchodzgcych w zakres danego
modutu

Egzamin w formie obrony projektu.

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest
uzyskanie zaliczenia z laboratorium.

Zaliczenie laboratorium nastepuje na podstawie
na podstawie zdobytych punktow za aktywne
uczestnictwo i realizacje zadan (0-30p.) oraz z
przygotowanego projektu-aplikacji (0-30p).
Warunkiem zaliczenia laboratorium jest zdobycie
co najmniej 31 punktow. Z egzaminu
korncowego, ktéry ma forme obrony projektu,



http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Metoda_przypadk%C3%B3w&action=edit&redlink=1

mozna uzyskac¢ 0-40p.

Ocena koncowa z przedmiotu wynika z sumy
zdobytych punktow.

Obowigzuje nastepujaca skala ocen (1-100 pkt.):
e 0-50 pkt. — ocena ndst

e 51-60 pkt. — ocena dst

e 61-70 pkt. — ocena + dst

e 71-80 pkt. —ocena db

e 81-90 pkt. —ocena + db

e 91-100 pkt. — ocena bdb

Tresci modutu ksztatcenia

Applie HIG
Zaawansowane wykorzystanie Core Data.
iCloud

CloudKit

App extensions
Testowanie aplikacji
Podstawy SpriteKit
Podstawy SceneKit

. Podstawy Metal API
10. HealthKit

11. HomeKit
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Wykaz literatury podstawowe;j
i uzupetniajacej, obowigzujace;j
do zaliczenia danego modutu

Literatura podstawowa:
1. Wyktad w wersji elektronicznej podany
przez wyktadowce.

Literatura uzupetniajaca:
1. Dokumentacja techniczna Apple iOS.
2. Tutoriale
http://www.raywenderlich.com/tutorials

Wymiar, zasady i forma
odbywania praktyk, w
przypadku, gdy program
ksztatcenia przewiduje
praktyki




