| Nazwa modutu ksztatcenia Programowanie funkcyjne

Symbol Efekty ksztatcenia Odniesienie do efektéw
kierunkowych
E1l zna cechy programowania funkcyjnego jako jednego z K_WO03+++
paradygmatoéw programowania
Efekty ksztatcenia dla modutu E2 zna podstawy rachunku lambda i jego zwigzek z K_WO03+++
ksztatcenia paradygmatem funkcyjnym
E3 zna biernie kilka popularnych jezykéw funkcyjnych w zakresie K_WO03+, K_ W06+++
podstawowym
E4 potrafi biegle programowac w jednym wiodgcym jezyku K_WO06+, K W07+, K_ W08+,
funkcyjnym K _U03+, K U04+++, K UO7++

Rok studiow

Imie i nazwisko osoby/oséb . . .

Sposob realizacji

Liczba godzin zaje¢
dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczyciela akademickiego i
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Udziat w wyktadach — 30 godz.

Udziat w zajeciach laboratoryjnych — 30 godz.

Samodzielna implementacja zadan programistycznych — 90 godz.
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu oraz obecnos$¢ na egzaminie — 30 godz.
taczny naktad pracy studenta: 180 godzin, co odpowiada 6 punktom ECTS

1. Wyktad ilustrowany prezentacjg komputerows.

2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym, potgczone z dyskusjg przy tablicy.
3. Samodzielna implementacja zadan programistycznych

Kolokwia (E2, E3, E4)

Egzamin (E2, E3, E4)

Samodzielnie implementowane zadania programistyczne (E3, E4)
Rozwigzywanie problemow w trakcie zajec laboratoryjnych (E1, E2, E3, E4)

Student uzyskuje punkty za wykonane zadania programistyczne, rozwigzywanie problemoéw w trakcie zajec
laboratoryjnych, kolokwia i egzamin.

Warunkiem zaliczenia modutu jest uzyskanie co najmniej potowy mozliwej sumy punktéw.
Student otrzymuje ocene koncowg z modutu na podstawie sumy wymienionych wyzej punktéw.

1. Programowanie funkcyjne, w tym:
e Funkcje jako model programowania
Rachunek lambda
Dopasowywanie wzorca
Nadawanie typow
Rekursja
Leniwa ewaluacja
Funkcje wyzszego rzedu
Przyktady z jezykow Lisp, Scheme, ML, Haskell



2. Kurs jezyka Haskell.

3. Programowanie wspotbiezne w jezyku Erlang.

Student otrzymuje ocene koncowg z modutu na podstawie sumy wymienionych wyzej punktow wg skali:
50%, 60%) 3,0; [60%, 70%) 3,5; [70%, 80%) 4,0; [80%, 90%) 4,5; [90%, 100%

Metody i kryteria oceniania



