Nazwa Wydziatu

Wydzial Matematyki i Informatyki

Nazwa jednostki prowadzace;j
modut

Instytut Informatyki i Matematyki komputerowej

Nazwa modutu ksztalcenia

Geometria obliczeniowa

Kod modutu

777

Jezyk ksztalcenia

Polski

Efekty ksztatcenia dla modutu
ksztatcenia

zapoznanie studentow z podstawowymi algoryt-
mami geometrycznymi, z komputerowymi reali-
zacjami rozwigzan znanych algorytmow geome-
trycznych oraz z zastosowaniami roznorodnych
zaawansowanych rozwigzan informatycznych do

geometrii
Typ modutu ksztatcenia (obo- | ??7?
wigzkowy/fakultatywny)
Rok studiow 272
Semestr 279
Imi¢ 1 nazwisko osoby/os6b Rafat Kawa

prowadzacych modut

Imi¢ 1 nazwisko osoby/os6b
egzaminujacej/egzaminujacych
badz udzielajacej zaliczenia, w
przypadku gdy nie jest to 0so-
ba prowadzaca dany modut

Sposob realizacji

wyktad oraz ¢wiczenia

Wymagania wstepne i dodat-
kowe

Rodzaj i liczba godzin zaje¢ Wyktad: 30
dydaktycznych wymagajacych | Laboratorium: 30
bezposredniego udziatu nau- Lacznie: 60
czyciela akademickiego i stu-
dentéw, gdy w danym module
przewidziane sa takie zajecia

297

Liczba punktow ECTS przypi-
sana modulow1

Bilans punktow ECTS

60 godz. zaje¢ oraz 60 godz. pracy wlasnej stu-
dentdéw na zadaniami

Stosowane metody dydak-
tyczne

Tradycyjny wyktad

Metody sprawdzania i kryteria
oceny efektow ksztatcenia
uzyskanych przez studentow

egzamin polegajacy na rozwigzaniu kilku zadan z
materiatu wyktadu wraz z koniecznoscia zalicze-
nia ¢wiczen ocenianych na podstawie dwu
sprawdzianow




Forma i warunki zaliczenia
modutu, w tym zasady do-
puszczenia do egzaminu, zali-
czenia, a takze forma 1 warunki
zaliczenia poszczegodlnych za-
je¢ wchodzacych w zakres da-
nego modutu

e Pierwszg polowe calosciowej oceny z przed-
miotu stanowi ocena z za-daniowego egza-
minu obejmujacego od pigciu do siedmiu za-
dan pisemnych.

e Druga potowe calosciowej oceny stanowi
ocena z ¢wiczen.

e Zaréwno ¢wiczenia jak 1 egzamin muszg by¢
zaliczone na co najmniej potowe punktow.

e Przelicznik procentowy na oceny:

— 0% - 50% - niedostateczny,
— 50% - 60% - dostateczny,

— 60% - 70% - dostateczny plus,
— 70% - 80% - dobry,

— 80% - 90% - dobry plus,

— 90% - 100% - bardzo dobry

Tresci modutu ksztalcenia

Algorytmy otoczki wypuklej, triangulacje wielo-
katow, przecigcia w zbiorach odcinkow, liczby
ztozone, drzewa obszarow, drzewa przedziatow,
drzewa czworkowe, drzewa BSP, diagramy Vo-
ronoi, lokalizacja punktu na plaszczyznie, sorto-
wanie punktow na plaszczyznie, przecigcia wie-
lokatow, grafy tukowe, grafy widzialno$ci, algo-
rytmy ruchu, geometryczne algorytmy réwnole-
gle

Wykaz literatury podstawowej
1 uzupetniajacej, obowigzuja-
cej do zaliczenia danego mo-
dutu
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Algorytmy i zastosowania.” , WNT 2007
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czeniowa. Wprowadzenie.", Helion 2003

J. O'Rourke "Computational geometry in C",
Cambridge 1993

H. Edelsbrunner "Algorithms in computa-
tional geometry", Springer-Verlag 1987

Wymiar, zasady i forma od-
bywania praktyk, w przy-
padku, gdy program ksztatce-
nia przewiduje praktyki




