Nazwa modutu ksztatcenia

Nazwa jednostki prowadzacej
modut

Kod modutu
Jezyk ksztatcenia

Efekty ksztatcenia dla modutu
ksztatcenia

Typ modutu ksztatcenia
(obowigzkowy/fakultatywny)
Rok studiow

Semestr

Imie i nazwisko osoby/os6b
prowadzacych modut

Imie i nazwisko osoby/oséb

egzaminujacej/egzaminujacych

Testowanie Oprogramowania

Instytut Informatyki,
Wydziat Matematyki i Informatyki
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Polski

Symbol Efekty ksztatcenia Odniesienie do efektow
kierunkowych

E1l Rozumie miejsce procesu testowego w ramach procesu K_W04, K_U18

wytwarzania oprogramowania

E2 Rozumie role i znaczenie testowania w procesie zapewniania K W14, K _U18, K K04
jakosci, zwtaszcza w kontekscie analizy ryzyka

E3 Zna podstawowe pojecia z zakresu testowania oraz zapewniania K_W01, K W03, K_U18
jakosci

E4 Zna klasyczne techniki projektowania testow K_W01, K_ W10, K_U01

E5 Potrafi wdrozyc i przeprowadzi¢ proces testowy w organizacji K_U03, K_U05, K_U18, K_K02

E6 Potrafi ustnie i pisemnie uzasadni¢ znaczenie testowania, K_UO05, K_U11, K _U20
raportowac postepy testdow oraz ma podstawowa wiedze w
zakresie zarzadzania procesem testowym

E7 rozumie i docenia znaczenie wartosci intelektualnej w dziataniach | K_U23, K_K01, K_KO5

wtasnych oraz innych oséb, rozumie potrzebe ciggtego
udoskonalania wtasnych kwalifikacji testerskich

Specjalnosciowy dla specjalnosci "Inzynieria Oprogramowania", "Informatyka Stosowana" oraz
"Informatyka Teoretyczna"
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wyktad, laboratorium

Wymagana jest podstawowa wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania, matematyki dyskretnej, jezykow
formalnych, rachunku prawdopodobienstwa, programowania
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6

Udziat w wyktadach - 30 godz.

Udziat w zajeciach laboratoryjnych — 30 godz.

Samodzielna implementacja zadan programistycznych — 50 godz.

Przygotowanie do egzaminu, analiza programoéow do egzaminu oraz udziat w egzaminie — 30 godz.
taczny naktad pracy studenta: 140 godzin , co odpowiada 6 punktom ECTS

1. Wyktad ilustrowany prezentacjg komputerowsa.

2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym, potaczone z dyskusja przy tablicy.

3. Projektowanie i wykonywanie testow, budowa modeli jakosci

Zadania domowe (E1, E2 E3,E4, E5)

Projekty zaliczeniowe (E1, E2, E3, E4, E5)

Egzamin (E1, E4, E6, E7)

Prezentowanie rozwigzan zadan domowych oraz ustna obrona projektu zaliczeniowego (E6, E7, E8)
Student otrzymuje ocene koncowa z ¢wiczen na podstawie punktdw przyznawanych za systematycznie
oddawane zadania domowe, oraz projektu zaliczeniowego. Maksymalna liczba punktdw to 35. Maksymalna
liczba punktow za egzamin to 65 punktow. Student jest dopuszczony do egzaminu niezaleznie od liczby



zdobytych punktéw na laboratoriach.
Skala punktowa dla zaliczenia catosci przedmiotu:

0-64 ndst
65-71 dst
72-77 +dst
78-84 db
85-90 +db
91-100 bdb
1. Wprowadzenie do testowania
1.1. Dlaczego testowanie jest niezbedne
1.2. Definicja testowania
1.3. Ogodlne zasady testowania
1.4. Podstawowy proces testowy
1.5. Psychologia testowania
2. Testowanie w cyklu zycia oprogramowania
2.1. Modele wytwarzania oprogramowani
2.2. Poziomy testéw
2.3. Typy testow
2.4. Testowanie pielegnacyjne
2.5.  Metryki i miary
3. Statyczne techniki testowania
3.1. Przeglady nieformalne
3.2. Przejrzenie
3.3.  Przeglad techniczny
3.4. Inspekcja
3.5. Kryteria sukcesu przegladéw
3.6. Analiza statyczna
3.7. Analiza dynamiczna
4, Techniki projektowania testow
4.1. Techniki oparte na specyfikacji (czarnoskrzynkowe)
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4.2. Techniki oparte na strukturze (biatoskrzynkowe)
4.3. Techniki oparte na doswiadczeniu

4.4. Techniki oparte na defektach

4.5.  Wybor technik testowania

Testowanie wiasciwosci oprogramowania

5.1.  Atrybuty jakosciowe do testowania dziedzinowego
5.2.  Atrybuty jakosciowe do testowania technicznego
Zarzadzanie testowaniem

6.1. Organizacja testow

6.2. Planowanie i szacowanie testow

6.3. Monitorowanie postepu testow i nadzor

6.4. Zarzadzanie konfiguracja

6.5. Ryzyko a testowanie

6.6. Zarzadzanie incydentami
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Testowanie wspierane narzedziami: narzedzia testowe i automatyzacja testéw

7.1. Koncepcje zwigzane z narzedziami testowymi
7.2.  Typy (kategorie) narzedzi testowych

7.3. Wdrazanie narzedzi w organizacji

Standardy i udoskonalanie procesu testowego

8.1. Uznane standardy

8.2. Usprawnianie procesu testowania

8.3. Doskonalenie procesu testowania
Umiejetnosci interpersonalne - sktad zespotu

9.1. Umiejetnosci indywidualne

9.2. Dynamika zespotu testowego

9.3. Dopasowanie testowania do organizacji

9.4. Motywacja

9.5. Komunikacja

Jakos¢ oprogramowania

10.1. Modele procesu produkcji oprogramowania w kontekscie jakosci
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Metody i kryteria oceniania

10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.

Podstawy teorii pomiarow

Metryki jakosci oprogramowania
Siedem narzedzi Ishikawy
Efektywnos¢ usuwania defektéw
Model Rayleigha

Modele przyrostu niezawodnosci
Pomiar i analiza zadowolenia klienta

Ustalone i podane na poczatku zajec przez prowadzacych ¢éwiczenia. Kryteria oceny dot. zaliczania catosci
przedmiotu podane sg wyzej.




