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Polski
Symbol Efekty ksztatcenia Odniesienie do efektow
kierunkowych
E1l posiada umiejetnos$é przygotowania, realizacji i weryfikacji K_UO5++
projektéw informatycznych, zaréwno indywidualnie jak i w pracy
zespotowej
E2 potrafi, zgodnie z zadang specyfikacjg, zaprojektowac oraz K Ul6++
zrealizowac prosty system informatyczny, uzywajac wtasciwych
metod, technik i narzedzi
E3 potrafi pracowaé zespotowo; rozumie koniecznos¢ K_KO3+++
systematycznej pracy nad projektami o charakterze
dtugofalowym
E4 potrafi odpowiednio zdefiniowac priorytety stuzace realizacji K_KO4++
okreslonego przez siebie lub innych zadania
E5 potrafi postugiwad sie typowymi narzedziami Srodowiska K_U09+

programisty

obowigzkowy
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wielu prowadzgcych

wielu prowadzgcych
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. . laboratorium
Sposab realizacji

Liczba godzin zajec
dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczyciela akademickiego i
studentéw, gdy w danym module
przewidziane sg takie zajecia

60 (30 + 30)

Udziat w zajeciach laboratoryjnych — 60 godz.
Bilans punktéw ECTS Zespotowa praca nad rozwojem projektu — 120 godz.
taczny naktad pracy studenta: 180 godzin , co odpowiada 6 punktom ECTS

Metody sprawdzania i oceny
efektow ksztatcenia uzyskanych ~ Ocena postepdéw prac nad projektem i implementacjg systemu informatycznego (E1, E2, E3, E4, E5)
przez studentow
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Tresci modutu ksztatcenia

Metody i kryteria oceniania

1. Przygotowanie szczegdtowej specyfikacji systemu — okreslenie wymagan funkcjonalnych
i niefunkcjonalnych

2. Wybodr narzedzi (jezyk i sSrodowisko programowania, system operacyjny, infrastruktura komunikacyjna,
sktad danych, biblioteki pomocnicze itp.)

3. Przeprowadzenie analizy problemu, w tym wykonanie modelu dziedziny systemu (np. modelu
obiektowego)

4. Zaprojektowanie architektury

5. Wykonanie projektu szczegétowego i implementacja, ewentualna rewizja specyfikacji i modeli

6. Przygotowanie i przeprowadzenie podstawowych testow

Student jest oceniany na podstawie oceny jego indywidualnego — monitorowanego przez caty czas trwania

projektu — wktadu w prace zespotu. Oceny dokonuje prowadzacy laboratorium.



